
 

 

Aufgabe: Präsentation zu den klassischen Unterrrichtsmodellen 

Gruppenarbeit (2-4 Personen), 10- minütige Präsentation (.pdf, .pptx)  

Wählen sie zunächst eins der klassischen Unterrichtsmodelle der Informatik, indem Sie im _________ 

(Vorschlag: Etherpad in Moodle, auf eigene Veranstaltung anpassen) zur Abgabe die Namen Ihrer 

Gruppenmitglieder neben dem entsprechenden Modell eintragen. Wählen Sie ein Modell, das noch 

nicht vergeben ist. Entwerfen Sie nun eine Idee für eine kleine, fiktive Unterrichtseinheit für die Sek. II 

von ca. 45 Minuten, die Ihrem Unterrichtsmodell folgt. Sie führen die Einheit nicht durch, sondern 

umreißen Ihre Idee für die anderen Teilnehmer mit einer 10-minütigen Präsentation.  

Die Präsentation muss diese Aspekte berücksichtigen: 

• Zielgruppe (z.B. „Leistungskurs Informatik Q1 mit 10 Lernenden“, usw.)  

• Thema und Lernziele in Hinblick auf Inhalts- und Prozessbereiche (Kernlehrplan Sek. II 

berücksichtigen, wenn kein Bezug hergestellt werden kann, begründen!)  

• Einstieg (wie sieht Motivation im gewählten Modell aus?) 

• Erarbeitung (welche Lerner-Aktivitäten passen zum gewählten Modell?) 

• Sicherung (wie sieht Wissens- und Kompetenzerwerb im gewählten Modell aus?)  

Hinweise: Sie können alle Aspekte frei und möglichst passend zu Ihrem Unterrichtsmodell wählen, 

inklusive des Themas der Einheit. Wählen Sie eine realistische Zielgruppe, die in der Praxis vorkommen 

könnte. Ausgearbeitetes Material, eine didaktische Begründung, ein Stundenverlaufsplan, usw. sind 

nicht nötig. Ihre Folien sollten möglichst leicht verständlich sein, nutzen Sie also grafische Mittel und 

vermeiden Sie zu viel Text. Sie dürfen sich an fremdem Unterrichtsmaterial orientieren, sollten das 

aber kenntlich machen. 


