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1. Aufteilung des Unterrichtsstoffs in einzelne Lernpakete

Bereitstellung

Erstes Lernpaket
Selbststudium

2. Bereitstellung der erstellten Lernpakete durch die 3. Lehrperson

3. Wahl des ersten Lernpakets fir Lernende durch Lehrperson

4. Selbststandige Bearbeitung eines Lernpakets durch Lernende

5. Absolvierung eines durch Lehrperson vorgegebenen Tests

Erfolgskontrolle
Nachstes Lernpaket 7. Je nach Erfolg/Misserfolg Bearbeitung des nachsten Pakets
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Leitprogramm Informatik:

Einfiihrung in die Java-Programmierung

Jahrgangsstufe: 8 bis EF
i : Von Rechner, Prozessor, Maschi

Verfasser: C. Roeckerath, J. Nowak
Kurz-Info:
Informatischer Inhalt: Einfiihrung in die Programmierung in Java
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Einfiihrung in die Rahmenbedingungen

Automatentheorie
L * Einzel- oder Gruppenarbeit
43,‘/3) . .
// & » Materialien zu Lernpaketen
@, b D : -
N W = Einsatz ab Klasse 5 moglich
¢ = Durchflihrung tber 2-10
Verfasser: Anne Schiiller, Anke Honskamp . . .
- Unterrichtseinheiten
Infermatischer Inhalt: Verwendung formaler Sprachen als
Mittler zwischen Mensch und
pascine i Enickng von —  Pro Paket 30 bis 90 min
Jahrgangsstufe: EF bis Q2
Vorwissen: keine speziellen Vorkenntnisse
erforderlich


http://schuelerlabor.informatik.rwth-aachen.de/sites/default/files/content/leitprogramme/Leitprogramm%20JAVA.pdf
http://schuelerlabor.informatik.rwth-aachen.de/sites/default/files/content/leitprogramme/Leitprogramm-Automaten.pdf

Die hier vorliegenden Methodenkarten wurden im Rahmen des Projektes FAIBLE.nrw von der
WWU-Minster und der RWTH-Aachen erstellt und sind unter der (CC BY 4.0) - Lizenz
veroffentlicht. Ausdricklich ausgenommen von dieser Lizenz sind alle Logos! Weiterhin kann die
Lizenz einzelner verwendeter Materialien, wie gekennzeichnet, abweichen. Nicht
gekennzeichnete Bilder sind entweder gemeinfrei oder selbst erstellt und stehen unter der Lizenz
des Gesamtwerkes (CC BY 4.0).

Sonderregelung fir die Verwendung im Bildungskontext:

Die CC BY 4.0-Lizenz verlangt die Namensnennung bei der Ubernahme von Materialien. Da dies
den gewilinschten Anwendungsfall erschweren kann, genligt dem Projekt FAIBLE.nrw bei der
Verwendung in informatikdidaktischen Kontexten (Hochschule, Weiterbildung etc.) ein Verweis
auf das Gesamtwerk anstelle der aufwandigeren Einzelangaben nach der TULLU-Regel. In allen
anderen Kontexten gilt diese Sonderregel nicht!

Das Werk ist Online unter https://www.orca.nrw/ verfigbar.
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(https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de)
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